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REGULAMIN EDUKACYJNEJ GRY TERENOWEJ
»ZA GLOSEM GIELDY”

§ 1. Organizator

1.

Organizatorem edukacyjnej gry terenowej pod nazwg ,,Za gtosem gietdy” (,,Gra”) oraz
fundatorem nagrdod okreslonych w § 5 jest Fundacja GPW z siedzibg w Warszawie,
ul. Ksigzeca 4, wpisana do rejestru stowarzyszen, innych organizacji spotecznych
i zawodowych, fundacji oraz samodzielnych publicznych zaktaddw opieki zdrowotne;j
prowadzonego przez Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy, Wydziat Xll Gospodarczy
Krajowego Rejestru Sadowego pod numerem KRS: 0000563300, zwana dalej
,Organizatorem”.

Gra zostanie przeprowadzona w Warszawie w dniach od 14 do 31 pazdziernika 2021
roku.

Regulamin stanowi podstawe Gry i okresla prawa i obowigzki jego Uczestnikdw
(,Regulamin”).

Wszelkie informacja na temat Gry znajdujg sie na stronie https://30latgpw.pl/gra-
terenowa.

Jednoczesnie informujemy, iz firma Apple nie jest sponsorem niniejszej gry.

§ 2. Cele

1.

Celem Gry jest:
a. Edukacja na temat dziatania rynku kapitatowego i inwestowania na GPW oraz
roli i znaczenia instytucji rynku kapitatowego w Polsce.
Edukacja na temat historii gietdy w Polsce i w Warszawie.
c. Rekreacjaizacheta do aktywnego spedzania czasu.

§ 3. Zasady Gry

1.

Gra odbywa sie od 14 do 31 pazdziernika 2021 roku.
Udziat w Grze jest bezptatny.

Wymogiem wziecia udziatu w Grze jest posiadanie smartfona/tabletu z systemem iOS
(w wersji 8.0 i wyzszej) lub Android (w wersji 6.0 i wyzszej), z zainstalowang bezptatng



Q@ B &GPw

10.

aplikacjg ”"Za gtosem gietdy” (,Aplikacja”) dostepng w Google Play i AppStore oraz
z mobilnym dostepem do Internetu.

Po trasie Gry uczestnicy poruszajg sie pieszo. Nie zaleca sie korzystania z roweréw,
hulajnég, samochoddw, skuteréw i innych pojazdéw silnikowych z uwagi na tempo,
w jakim podawane sg instrukcje gtosowe dotyczgce trasy, ktére jest dostosowane do
predkosci poruszania sie pieszego.

Zadaniem Uczestnikdw jest przejscie trasy Gry i rozwigzanie zadan okreslonych w jej
trakcie.

Uczestnicy przechodzg trase Gry zgodnie ze wskazéwkami z Aplikacji. Na kazdym
etapie Uczestnicy otrzymujg informacje o najblizszym punkcie trasy. W kazdym
punkcie trasy Uczestnicy otrzymujg do rozwigzania zadanie. Zadanie rozwigzuje sie
udzielajgc odpowiedzi w Aplikacji.
a. Po poprawnym rozwigzaniu zadania za pierwszym razem Uczestnik otrzymuje
3 punkty oraz informacje o kolejnym odcinku trasy.
b. W przypadku btednego rozwigzania zadania w pierwszym podejsciu Uczestnik
otrzymuje drugg szanse udzielenia odpowiedzi; po rozwigzaniu zadania
w drugim podejsciu Uczestnik otrzymuje 2 punkty oraz informacje o kolejnym
odcinku trasy.
c. W przypadku btednego rozwigzania zadania w drugim podejsciu Uczestnik
otrzymuje trzecig szanse udzielenia odpowiedzi; po rozwigzaniu zadania
w trzecim podejsciu Uczestnik otrzymuje 1 punkt oraz informacje o kolejnym
odcinku trasy.

W przypadku naruszenia przez Uczestnika niniejszego Regulaminu, ztamania zasad fair
play lub utrudniania Gry innym Uczestnikom, Organizatorzy w dowolnym momencie
majg prawo wykluczenia Uczestnika z Gry. Decyzja Organizatoréw w tej kwestii jest
ostateczna.

W czasie Gry obowigzuje bezwzgledny nakaz przestrzegania przepisow ruchu
drogowego.

Gra toczy sie w normalnym ruchu miejskim, w zwigzku z czym uczestnicy sg proszeni
o zachowanie szczegdlnej ostroznosci. Organizator nie zapewnia opieki medycznej dla
0sOb uczestniczagcych w Grze. Uczestnicy poruszajg sie po miescie na wtasng
odpowiedzialnos¢.

Uczestnicy przystepujac do Gry biorg na siebie petng odpowiedzialno$é¢ prawno-
cywilng na caty czas trwania Gry. W przypadku oséb niepetnoletnich odpowiedzialnosé
za taka osobe ponosza rodzice/opiekunowie prawni.
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11. Uczestnicy przystepujac do Gry zobowigzujg sie do przestrzegania aktualnych regulacji
prawnych dotyczacych ograniczen i wskazan zwigzanych z epidemig COVID19.

§ 4. Uczestnicy Gry i zgltoszenia

1. Uczestnicy pobierajg aplikacje ,,Za gtosem gietdy” dostepng w Google Play i AppStore.
Po uruchomieniu aplikacji Uczestnicy:
a. akceptuja Regulamin gry,
b. dokonuja rejestracji w Grze podajgc e-mail (login), imie i nazwisko, nick.

2. Gra przeznaczona jest dla oséb w wieku od 15 lat. Osoby, ktére ukoniczyty 18 lat
rejestrujg sie w swoim imieniu. Udziat oséb niepetnoletnich wymaga zgody rodzicéw
lub opiekundéw prawnych wyrazonej poprzez rejestracje dziecka do udziatu w Grze.

3. Organizator zastrzega sobie prawo kontroli, czy uczestnik Gry jest osobg petnoletnia.
W przypadku rejestracji przez osobe niepetnoletnia Organizator moze wykluczy¢ jg
z udziatu w Grze.

4. Poprzez udziat w Grze uczestnik wyraza zgode na wziecie udziatu w Grze na warunkach
okreslonych w niniejszym Regulaminie.
§ 5. Laureaci Gry i Gala Finatowa

1. Laureaci Gry zostang wytonieni tylko sposrdd uczestnikdw, ktdrzy spetniajg warunki
wymienione w § 3i 4.

2. Gre miejskg wygrywajg Uczestnicy, ktdrzy zdobedg najwiekszg liczbe punktéw.

3. Pieciu Laureatow z najwyzszg liczbg punktéw (miejsca 1-5 w klasyfikacji Gry) otrzyma
nagrody rzeczowe — hulajnogi elektryczne.

4. Kolejnych 50 Laureatow z najwyzszg liczbg punktéw (miejsca 6-55 w klasyfikacji Gry)
otrzyma nagrody rzeczowe — zestaw gadzetéw od Organizatordw oraz Partneréw Gry.

5. Laureatowi nie przystuguje prawo wymiany nagrody na gotéwke lub na nagrody
innego rodzaju.

6. Organizator zobowigzuje sie do odprowadzenia podatku naleznego w zwigzku
z otrzymaniem nagrody, ktéry zostanie przekazany w imieniu nagrodzonego
wiasciwemu Urzedowi Skarbowemu tytutem zaptaty podatku od nagrody zgodnie
z obowigzujgcymi przepisami.
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7. W przypadku, gdy dwoch lub wiecej Uczestnikdw zdobedzie takg samg liczbe punktow,
rozegrana zostanie dogrywka. Punkty uzyskane przez Uczestnikéw w dogrywce
zostang doliczone do punktdw uzyskanych w Grze — w ten sposdb zostanie ustalona
ostateczna klasyfikacja Uczestnikéw i wytonieni zwyciezcy. Dogrywka zostanie
ogtoszona w terminie do 5 dni od dnia zakoriczenia Gry. O dogrywce Uczestnicy
zostang zawiadomieni mailowo na adres podany podczas rejestracji.

a.

W dogrywce Uczestnicy otrzymajga do wykonania dodatkowe zadanie
polegajgce na wykonaniu fotografii ,selfie” na temat ,jestem inwestorem
gietdowym”.

Uczestnicy wysytajg fotografie ,selfie” mailowo na adres podany w wiadomosci
o dogrywce w terminie 3 dni od dnia wystania przez Organizatora wiadomosci
mailowej o udziale w dogrywce.

Oceny prac nadestanych przez Uczestnikdw w dogrywce dokonuje Komisja
Konkursowa powotana przez Organizatora.

- Komisja ocenia prace Uczestnikdw przyznajgc punkty w skali od 1 do 100.

- W ocenie prac Komisja Konkursowa bierze pod uwage: sposéb ujecia tematu,
kreatywnosc i oryginalnosc.

- Uzyskane w dogrywce punkty sg doliczane do punktéw uzyskanych w Grze.

- Decyzja Komisji Konkursowej jest ostateczna.

Uczestnikom, ktorzy nie nadesla w okreslonym terminie prac w ramach
dogrywki, do ostatecznej klasyfikacji zaliczone bedg punkty uzyskane w trakcie
Gry.

Organizator na swoim profilu Facebook opublikuje ,selfie” Uczestnikéw
dogrywki, ktorzy wyrazg na to odrebng zgode.

8. Ostateczne wyniki Gry zostang opublikowane na stronie internetowej
https://30latgpw.pl/gra-terenowa do dnia 15 listopada 2021 r.

9. Gala Finatowa Gry odbedzie sie w dniu 23 listopada 2021 r. w siedzibie Gietdy Papieréw
Wartos$ciowych w Warszawie przy ul. Ksigzecej 4.

10. Laureaci Gry (miejsca 1-55 w klasyfikacji Gry) zostang zaproszeni do udziatu w Gali
Finatowe]j drogg mailowa w dniu ogtoszenia wynikéw Gry.

11. Nagrody zostang wreczone Laureatom osobiscie podczas Gali Finatowej.

12. W uzasadnionych przypadkach mozliwy bedzie pdzniejszy odbidr osobisty nagrody
z siedziby Organizatora lub wysytka nagrody poczts.

§ 6. Przetwarzanie i publikowanie informacji o udziale w grze miejskiej

1. Administratorem danych osobowych jest Fundacja GPW z siedzibg w Warszawie, przy
ul. Ksigzecej 4. Przetwarzanie danych osobowych odbywac sie bedzie na zasadach
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przewidzianych w Rozporzadzeniu Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679
z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony o0sob fizycznych w zwigzku
z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich
danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (RODO).

2. Administrator danych osobowych powotat Inspektora ochrony danych, z ktérym
mozna skontaktowac sie za posrednictwem adresu e-mail: iodgkgpw@gpw.pl

3. Dane osobowe Uczestnikdw i opiekundw prawnych osdéb niepetnoletnich beda
przetwarzane w celu organizacji, przeprowadzenia oraz dokumentowania przebiegu
gry miejskiej, w szczegdlnosci w celu:

a. zakwalifikowania Uczestnikdéw do udziatu w Grze oraz zachowania dowodéw
jej przebiegu,

b. kierowania do Uczestnikdbw wiadomosci zwigzanych z organizacjg
i przeprowadzeniem Gry na wskazany przez nich adres e-mail,

c. publikowania informacji o wynikach Gry ze wskazaniem imion i nazwisk
Uczestnikdéw.

d. w przypadku Laureatéow nagrody gtéwnej w celach podatkowych w zwigzku
z rozliczeniem nagrody.

e. W przypadku Laureatéw oraz Uczestnikdw dogrywki dane osobowe w postaci
wizerunku moga zosta¢ opublikowane na stronie internetowej Fundacji GPW,
na kanale YouTube Fundacji GPW oraz na portalu Facebook Fundacji GPW,
o ile Uczestnik wyrazi na to odrebng zgode.

f. Dane z utrwalonego wizerunku Uczestnika przetwarzane bedg przez okres
wynikajgcy z celu utrwalenia i wykorzystania wizerunku okreslonego w §5
Regulaminu.

4. Podstawa przetwarzania danych jest zgoda Uczestnikow na udziat w Grze (art. 6 ust.1
lit. a RODO) oraz uzasadniony interes Administratora, w szczegdlnosci w zakresie
zabezpieczenia ewentualnych roszczen Uczestnikéw (art. 6 ust.l lit f RODO),
a w przypadku Laureatow przepisy podatkowe zwigzane z rozliczeniem przyznanej
nagrody (art. 6 ust. 1 lit c RODO).

5. Organizator bedzie zbierat nastepujgce dane Uczestnikdw: imie i nazwisko, adres
poczty elektronicznej (e-mail), nick.

6. Dane uczestnikébw Gry moga zosta¢ udostepnione podmiotom zewnetrznym
w zakresie, w jakim jest to niezbedne do realizacji ustug sSwiadczonych przez te
podmioty na rzecz Organizatora w zwigzku z organizacjg Gry oraz prowadzeniem
dokumentacji rachunkowej Organizatora.

7. Dane Uczestnikdw przetwarzane bedga przez okres uczestnictwa w Grze, a nastepnie
przechowywane przez czas niezbedny do dokonania rozliczen oraz ustalenia,
dochodzenia lub obrony przed ewentualnymi roszczeniami.
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8. Osobom, ktérych dane sg przetwarzane przez Organizatora przystuguje prawo dostepu
do tresci swoich danych oraz prawo do:
a. sprostowania danych,
usuniecia danych,
ograniczenia przetwarzania danych,
przenoszenia danych,
whniesienia sprzeciwu,
cofniecia zgody w dowolnym momencie bez wptywu na zgodnos$¢ z prawem
przetwarzania, ktérego dokonano na podstawie zgody przed jej wycofaniem.

o

9. Osobom, ktorych dane sg przetwarzane przez Organizatora przystuguje takze prawo
whiesienia skargi do Urzedu Ochrony Danych Osobowych.

10. Organizator oswiadcza, iz dane Uczestnikéw Gry nie bedy przetwarzane w sposdb
zautomatyzowany i nie bedg poddawane profilowaniu.

11. Podanie danych osobowych ma charakter dobrowolny, ale jest niezbedne do udziatu
w Grze.
§ 7. Postanowienia koncowe
1. Regulamin Grze jest dostepny na stronie https://30latgpw.pl/gra-terenowa.

2. W sprawach nieuregulowanych w niniejszym Regulaminie zastosowanie majg przepisy
powszechnie obowigzujgcego prawa.

3. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany niniejszego Regulaminu.



